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PowerPoint presentation, created by Angel A. Juan - ajuanp(@)gmail.com,
for accompanying the book “Big Java”, by Cay S. Horstmann (2006)



Course Goals

= To provide a practical introduction to the Object
Oriented Programming (OOP) using Java: OO
fundamental concepts, polymorphism, inheritance,
OO design, etc.

= To introduce students in recursive programming

= To introduce students in the use of dynamic data
structures

= To explore some advanced topics in Java: databases
management, multithreading, etc.



Prerequisites

= To have completed a

firSt course in /‘ Para nuestra Service Desk de Informéatica situado en

. " Martorell (Barcelonal.
programming Cargill :::.
fundamentals (using 3

C, Cobol ora similar ¥ > J6venes Graduados
programmlng \ Lt % (CF o Ing. Técnica con formacién o vocacién informdtica)
language) .

Tras el periode de formacidn y adaptacién formardn parte del eguipo cuyo objetivo es atender y
resolver las incidencias de los usuarios de equipos informaticos de nuestros centros de trabajo

- TO be able tO I‘ead and en Espana, Italia y Portugal.

Su funeibn principal serd recibir las incidencias, resolverlas por sus propios medios o bien

. direccionarlas a los especialistas correspondientes.
understand technical Ponssmos on personss que sperien:
. . - Estudios a nivel de Ciclo de Formaciin Profesional o Ing. Técnica, preferiblemente informética.
d ocumen tat IoON Wrl tte n - Imprescindible floidez en mglés e tahano.
. . -« No ez necesaria experiencia pero se valorard prictica en entornos informéticos.
in English Oftecems

- Incorporacion inmediata en una solida empresa,
- Retribucién compeatitiva.

i estas interesado en el puesto, por favor, envia tu CV con una fotografia reciente a:
Cargill - Dep. Recursos Humanos - Ref. SDA.
Marie Curie n® 6 - 08760 Martorell (Barcelona)
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