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Universidad abierta al mundo

El uso de internet y el modelo asincrono facilitan la participacion de estudiantes de todo el mundo en
losprogramas de Formacion de Posgrado. La dimensién internacional de la universidad se materializaen
forma de convenios interuniversitarios, que facilitan la movilidad y la presencia de estudiantes
dediversas procedencias geogréficas en las aulas, con una serie de caracteristicas comunes que
permitencompartir intereses y enriquecer el aprendizaje.

El perfil de los participantes de Formacion de Posgrado se caracteriza por los siguientes rasgos:

Conocedores y usuarios avanzados de las nuevas tecnologias
El 12% es de procedencia internacional

El 81% tiene entre 25y 45 afios

El 83% trabaja

Mas de 20.000 profesionales han realizado diferentes actividades en la programacion docente periddica
de Formacion de Posgrado.
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Especializacion de Aplicaciones multimedia: mercados, usos y tendencias

El curso de especializacion se ha disefiado para explorar los lenguajes y tecnologias digitales y
para practicar y adquirir los conocimientos y habilidades incluidos en los @mbitos de creacion de
contenidos, comunicacion interactiva y produccion de multimedia.

Los mundos de la imagen, el disefio, la comunicacién y las tecnologias multimedia se tratan en su
doble dimension practica y tedrica. El programa tiene una marcada orientacién hacia la aplicacion:
se nutre de casos reales e incluye un conjunto de laboratorios de produccién para que el estudiante
realice practicas tutorizadas, desarrolle su proyecto y adquiera una soélida formacion técnica.

El conjunto de asignaturas se ha desarrollado abordando varios niveles de conocimiento, mediante
la aportacion de:

Una vision integrada de los medios y procesos de produccion de contenidos digitales, los
sectores y campos de aplicacion, junto con las estrategias de marketing y difusion.

Un enfoque de detalle para conocer las tecnologias, los procedimientos de trabajo y las
herramientas concretas de desarrollo.

Un analisis a la transformacion de determinados sectores de las tecnologias digitales para
entender el impacto y sus aplicaciones: ocio, entretenimiento, cultura, comunicacion y
formacion.

Unatitulacién pensada para tu progreso

El programa de Aplicaciones multimedia se ha disefiado pensando tanto en los titulados universitarios
en general como a profesionales con especial interés en multimedia, comunicacion, disefio, informatica y
telecomunicacion, que buscan profundizar en aspectos de produccion, distribucién, publicacion y gestion
de contenidos digitales multimedia interactivos.

Para los primeros, ofrecemos el Master universitario en Aplicaciones Multimedia

Y para el segundo caso:

Posgrado propio de Plataformas y tecnologias multimedia
Y las especializaciones:

Produccién multimedia: tecnologias y plataformas
Aplicaciones multimedia: mercados, usos y tendencias

A quién se dirige

El curso se dirige a licenciados y diplomados en general que buscan conocer cémo funciona el campo
de la creacion digital, las tecnologias y procesos involucrados.

También va destinado a todos aquellos profesionales de empresa que deseen adquirir las competencias
necesarias para desarrollar contenidos interactivos con la incorporacion de recursos multimedia.

www.uoc.edu Informacion personalizada en 902372373



Asimismo, se dirige a profesionales que trabajan en el disefio grafico y publicidad, y a los autores y
creadores en general que deseen formarse en el uso de las nuevas tecnologias digitales y en la edicion
y programacion de medios interactivos.

Objectivos académicos

Formar expertos en la aplicacion de nuevas tecnologias digitales a la produccioén y distribucion de
contenidos con un elevado valor artistico, visual e interactivo.

Formar profesionales que dominen con detenimiento las técnicas instrumentales requeridas para
la creacion de un producto multimedia desde la elaboracién del guion hasta la distribucion de la
aplicacion.

Formar gestores de proyectos de creacion de contenidos multimedia en campos de aplicacion tan
dispares como la publicacion electrénica, la formacion, la publicidad, la television interactiva, el
ocio y el entretenimiento.

Proporcionar un amplio conocimiento de los procesos econémicos, financieros y comerciales
involucrados en el desarrollo y produccién de contenidos audiovisuales.

Practicar el trabajo en equipo en espacios virtuales a fin de adquirir las competencias requeridas
durante la realizacion y gestion de procesos de produccién en entornos de trabajo en red.

Aplicacion profesional

Dentro del campo profesional del multimedia, conviven una mezcla de perfiles profesionales que se
caracterizan por su versatilidad, conocimiento técnico, formacion interdisciplinar y experiencia de trabajo
en equipo.

Desde un punto de vista disciplinar, se puede considerar al especialista en multimedia como un
profesional, cuya formacion integra conocimientos técnicos, artisticos y de gestion, y que se especializa
en roles como los siguientes: guionizacion interactiva, animacion, video digital, comunicacion visual,
programacion de autor y web, sonido, direccion y gestion, disefio y edicion web, etc.

Metodologia

El modelo pedagdgico de la UOC se basa en el participante, que trabaja con autonomia, gestionando
su tiempo y construyendo su propio itinerario de aprendizaje por medio de la interaccion y el trabajo
cooperativo.

Mediante el Campus Virtual, se consigue un aprendizaje profundo y flexible, sin barreras de espacio ni
de tiempo, desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Este modelo permite una atencion personalizada por parte de profesionales, docentes y expertos de
reconocido prestigio, que acompafan a cada participante de forma individual y al grupo en su conjunto
hacia la construccion del nuevo conocimiento.

Los materiales y recursos didacticos incluyen e integran contenidos, aplicaciones préacticas y
herramientas directamente relacionadas con el entorno y las actividades laborales concretas.

En este programa se utiliza una variada combinacion de metodologias, considerando que los
participantes son profesionales en activo y que el intercambio de sus propias experiencias profesionales
sera un aspecto muy relevante para conseguir los objetivos académicos.

Los participantes que acceden por primera vez al entorno del campus virtual realizaran una formacién
paralela al inicio del programa docente, basada en un breve curso introductorio para aprender a
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navegar por el entorno, conocer sus funcionalidades y utilizacién de los espacios destinados a la
comunicacioén y la docencia.

Si deseas realizar un recorrido virtual por el campus de la UOC, visita
http://www.uoc.edu/presentaciones/campus/.

Recursos didacticos

Los cursos de posgrado de la UOC pueden tener material en papel y/o en formato digital. Los materiales
se entregan a los estudiantes a medida que avanza el curso

El material docente de cada uno de los posgrados estara disponible de manera permanente en la web,
en formato descargable e imprimible. Se entregara, ademas, el contenido editado en papel.

Para introducir el software que se usa en los diversos laboratorios, se dispondra de guias/tutoriales
sobre cada uno de los programas en formato web descargables.

En http://www.uoc.edu/mosaic se pueden encontrar contenidos relacionados.
Software
En el laboratorio de produccion digital se usara el siguiente software:

Dreamweaver MX 2004 es la opcion profesional para la creacion de sitios y aplicaciones web.
Proporciona una combinacion potente de herramientas visuales de disposicion, caracteristicas de
desarrollo de aplicaciones y soporte para la edicion de cédigo. Gracias a las robustas caracteristicas
para la integracion y disefio basado en CSS, Dreamweaver permite que los disefiadores y
desarrolladores web creen y manejen cualquier sitio web con toda facilidad.

Requisitos informéaticos
Como parte del material del posgrado, se entregara todo el software especificado. Para poder ejecutar
este software, es necesario disponer de Windows XP, Home o Professional, y de un ordenador con

procesador Pentium Ill o superior con una frecuencia de reloj minima de 800 Mhz, al menos 256
megabytes de RAM y 40 gigabytes de espacio libre en disco.

Estructuray contenidos del programa

11
Sectores de aplicaciéon: Ocio y entretenimiento. Publicacién electrénica
La produccion multimedia en los sectores editoriales, medios de comunicacién, agencias de
publicidad, productoras audiovisuales
Ejemplos y analisis de casos

El consumo de productos multimedia en campos como el de e-learning, publicidad, cultura
(museos, etc.), ocio y entretenimiento

Ejemplos y andlisis de casos

Diferencias entre sectores: lenguajes, formatos, tecnologias, sistemas y procesos de produccion,
publicacién y marketing

Influencias entre sectores. Transferencias de técnicas y estéticas
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1.2

Nuevos espacios y entornos interactivos

Dispositivos moviles y multimedia

TV interactiva

Portales y sitios web

Marketing y publicidad interactiva
1.3

Creacion y gestion de empresas multimedia. Legislacion

Elaboracién de un plan de negocio
Andlisis de situacién

Marketing

Plan juridico-formal

Plan econémico-financiero

1.4

Laboratorio IV: Audio en la web (Dreamweaver / Flash / Audacity)

Extraccion de audio con CDex
Introduccion a Audacity
Edicion de sonido basica
Grabacion de sonido

Efectos y filtros

Edicion de archivos MP3
Exportacién a otros formatos
La API de SoundManager

Creacion de un Soundboard

Equipo docente

Direccién Académica

Roser Beneito Montagut

Doctora en Bellas Artes por la UMH. Master en Aplicaciones multimedia por la UOC. Profesora de los

Estudios de Graduado en Multimedia de la UOC.

Coordinacién Académica

Carlos Casado Martinez

Ingeniero en Informatica por la UPC. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

César Pablo Corcoles Briongos
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Licenciado en Matematicas por la UAB. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

Antoni Marin Amatller
Licenciado en Ciencias de la Educacién. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

Asuncién Mufioz Fernandez
Licenciada en Bellas Artes por la Universidad de Barcelona. Editora de video digital, disefiadora de
interfaces. Animacion y direccion de arte para Barcelona Multimedia.

Profesorado

Joan Corcoy Costalago
Licenciado en Direccién y Administracion de Empresas y master en Direccién y administracion de
empresas (MBA) por ESADE. Director de Marketing de Mundo Revistas, Grupo Godo.

Sergio Schvarstein Liuboschetz

Desarrollador y formador multimedia desde 1989. 3 Premios Mobius, 1 Premio Milia D'Or. Seleccion de
proyectos: Around Barcelona (Ediciones New Media), Historia de Catalunya (La Vanguardia, Generalitat
de Catalunya), El Gaudi de I'Espai Gaudi (Ediciones New Media, Caixa De Catalunya), entre otros.

Administraciéon de Programa

null
null

Requisitos de admision

Para acceder al programa, es necesario disponer de una titulacion universitaria legalizada.

Conocimientos Previos

No se requieren conocimientos técnicos previos.

Titulacion

Una vez superado el proceso global de evaluacion, la UOC otorgard un diploma de Especializacion
de Aplicaciones multimedia: mercados, usos y tendencias a los participantes que acrediten una

titulacion universitaria legalizada en Espafa.

En el caso de no disponer de esta titulacion, se expedira un Certificado en Aplicaciones multimedia:
mercados, usos y tendencias

Sistema de evaluacion

La evaluacion del proceso de aprendizaje es continua y se centra mayoritariamente en trabajos que
facilitan la integracién del conocimiento y la adquisicion de competencias para la praxis profesional de
cada estudiante.
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Si deseas mas informacion sobre el sistema de evaluacién no dudes en ponerte en contacto
connuestros asesores formativos en el 902 372 373.

Matricula

El importe de la matricula es de: 1.060 euros

El precio de este programa se debera confirmar en el momento de formalizar la inscripcion.

Otras ventajas

El Club de Graduados y Antiguos Estudiantes de la UOC representa la continuidad del concepto de
comunidad universitaria con adscripcion voluntaria durante los periodos en que no se esta matriculado.

El Club UOC se centra en ofrecer servicios, recursos y actividades en el ambito de la progresion
personal y profesional. Los principales ejes de actuacién son la proyeccion profesional, el aprendizaje
no formal o postformacion, la cultura, el ocio, las relaciones y los intercambios de experiencias y
conocimientos.

Ademaés de:

Biblioteca Virtual, conexion con las principales bibliotecas del mundo y disposicion de

extensos servicios de consulta. Cooperativa Virtual, ser socio de la cooperativa permite disfrutar de sus
servicios de libreria y

material informético. Espacios virtuales de comunicacion, en dénde se facilita la relacion con otros
participantes y

profesionales mediante los foros y chats del Campus.

Informacion y matricula

Si deseas conocer mas detalles sobre los programas de posgrado puedes contactar con nuestros
asesores formativos en:

El teléfono 902 372 373

Dirigiéndote personalmente a cualquiera de las Sedes de la UOC.
Madrid
Plaza de las Cortes, 4
28014 Madrid

Sevilla
C/ Virgen de Lujan, 12
41011 Sevilla

Valencia
C/ Paz, 3
46003 Valencia

Barcelona
Rambla de Catalunya, 6, planta 1
08907 Barcelona

México, D.F.
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Paseo de la Reforma, 265, Piso 1

Col. Cuauhtémoc

06500 México, D.F.

Horarios: de lunes a viernes de 9 a 19h
Teléfono: + (52 55) 55 11 42 25

Ademas la UOC facilita a empresas, instituciones y colectivos una interlocucion directa y agil, y unas
condiciones preferentes en la matricula de sus profesionales.

Para mas informacion:
ofertacorporativa@uoc.edu

Los programas de formacion que figuran en este documento estan disponibles en modalidad in
company.

Para mas informacion:
incompany@uoc.edu

Nota: La informacion que contiene este PDF es a titulo informativo. Su vigencia se debera contrastar
en el momento de formalizar la inscripcion.
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