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Universidad abierta al mundo

El uso de internet y el modelo asincrono facilitan la participacion de estudiantes de todo el mundo en
losprogramas de Formacion de Posgrado. La dimensién internacional de la universidad se materializaen
forma de convenios interuniversitarios, que facilitan la movilidad y la presencia de estudiantes
dediversas procedencias geogréficas en las aulas, con una serie de caracteristicas comunes que
permitencompartir intereses y enriquecer el aprendizaje.

El perfil de los participantes de Formacion de Posgrado se caracteriza por los siguientes rasgos:

Conocedores y usuarios avanzados de las nuevas tecnologias
El 12% es de procedencia internacional

El 81% tiene entre 25y 45 afios

El 83% trabaja

Mas de 20.000 profesionales han realizado diferentes actividades en la programacion docente periddica
de Formacion de Posgrado.
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Especializacion de Estética y narrativa en medios digitales

La especializacion de Estética y narrativa en medios digitales esta disefiada para explorar los
fundamentos conceptuales, los lenguajes y las tecnologias digitales integrados en los ambitos de la
creacion, la comunicacion interactiva y la produccion de contenidos multimedia. Los mundos de la
imagen y el disefo, de la comunicacion y de la tecnologia se tratan en su doble dimension tedrica y
practica. El programa tiene un claro componente de aplicacion: se nutre de casos reales e incluye
un conjunto de laboratorios de produccion para que el estudiante realice practicas tutorizadas,
desarrolle su proyecto y adquiera una solida formacion técnica.

Unatitulacién pensada para tu progreso

El master de Creacion y produccion multimedia: tecnologias y aplicaciones se ha disefiado y
estructurado como un itinerario, de manera que permita a los participantes el acceso a una formacion lo
mas ajustada posible a sus necesidades y matricularse de acuerdo con sus intereses especificos y sus
posibilidades de tiempo y dedicacion.

Los programas que forman parte del itinerario son los siguientes:
Master

Master de Creacion y produccion multimedia: tecnologias y aplicaciones
Posgrados

Posgrado de Disefio y comunicacion multimedia
Posgrado de Plataformas y tecnologias multimedia
Especializaciones

Estética y narrativa en medios digitales

Disefio y creacion multimedia: usabilidad e interactividad

Produccién multimedia: tecnologias y plataformas

Aplicaciones multimedia: mercados, usos y tendencias
La mayor parte de los programas que forman un itinerario académico se inician en marzo y en
noviembre. Para la matricula hay dos periodos al afio, cada uno con una oferta distinta de programas.
Llamando al teléfono 902 372 373 pueden conocerse todos los programas previstos y sus periodos de
matriculacion.

A quién se dirige

La especializacion se dirige a licenciados y diplomados en general que busquen conocer como funciona
el campo de la creacion digital, las tecnologias y los procesos involucrados, asi como los medios y
plataformas actuales de creacion y distribucion de contenidos.

Asimismo, va destinada a todos aquellos profesionales de empresa que deseen adquirir las
competencias necesarias para desarrollar contenidos interactivos con la incorporaciéon de recursos
multimedia.

Se dirige también a profesionales que trabajan en el disefio grafico y publicidad, a los autores y
creadores en general que deseen formarse en el uso de las nuevas tecnologias digitales, y en la edicién
y programacion de medios interactivos.
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Objectivos académicos

Formar profesionales expertos en la aplicacion de nuevas tecnologias digitales a la produccion y
distribucién de contenidos con un elevado valor artistico, visual e interactivo.

Formar profesionales que dominen con detalle las técnicas instrumentales requeridas para la
creacion de un producto multimedia desde la elaboracion del guidn hasta la distribucion de la
aplicacion.

Formar gestores de proyectos de creacion de contenidos multimedia en campos de aplicacion tan
dispares como la publicacion electrénica, la formacion, la publicidad, la television interactiva, el
ocio y el entretenimiento.

Proporcionar un amplio conocimiento de los procesos econémicos, financieros y comerciales
involucrados en el desarrollo y produccién de contenidos audiovisuales.

Practicar el trabajo en equipo en espacios virtuales a fin de adquirir las competencias requeridas
durante la realizacion y gestion de procesos de produccién en entornos de trabajo en red.

Aplicacion profesional

Dentro del campo profesional del multimedia, conviven una mezcla de perfiles profesionales que se
caracterizan por su versatilidad, conocimiento técnico, formacion interdisciplinar y experiencia de trabajo
en equipo.

Desde un punto de vista disciplinar, se puede considerar al especialista en multimedia como un
profesional, cuya formacion integra conocimientos técnicos, artisticos y de gestion, y que se especializa
en roles como los siguientes: guionizacion interactiva, animacion, video digital, comunicacion visual,
programacion de autor y web, sonido, direccion y gestion, disefio y edicion web, etc.

Metodologia

El modelo pedagdgico de la UOC se basa en el participante, que trabaja con autonomia, gestionando
su tiempo y construyendo su propio itinerario de aprendizaje por medio de la interaccion y el trabajo
cooperativo.

Mediante el Campus Virtual, se consigue un aprendizaje profundo y flexible, sin barreras de espacio ni
de tiempo, desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Este modelo permite una atencién personalizada por parte de profesionales, docentes y expertos de
reconocido prestigio, que acompafan a cada participante de forma individual y al grupo en su conjunto
hacia la construccion del nuevo conocimiento.

Los materiales y recursos didacticos incluyen e integran contenidos, aplicaciones practicas y
herramientas directamente relacionadas con el entorno y las actividades laborales concretas.

En este programa se utiliza una variada combinacion de metodologias, considerando que los
participantes son profesionales en activo y que el intercambio de sus propias experiencias profesionales
seré un aspecto muy relevante para conseguir los objetivos académicos.

Los participantes que acceden por primera vez al entorno del campus virtual realizaran una formacién
paralela al inicio del programa docente, basada en un breve curso introductorio para aprender a
navegar por el entorno, conocer sus funcionalidades y utilizacién de los espacios destinados a la
comunicacioén y la docencia.

Si deseas realizar un recorrido virtual por el campus de la UOC, visita
http://www.uoc.edu/presentaciones/campus/.
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Materiales

Los cursos de posgrado de la UOC pueden tener material en papel y/o en formato digital. Los materiales
se entregan a los estudiantes a medida que avanza el curso

El material docente estara disponible de manera permanente en la web, en formato descargable e
imprimible. Se entregard, asimismo, el contenido editado en papel.

Para introducir el software que se usa en el laboratorio, se dispondra de guias/tutoriales sobre cada uno
de los programas en formato web, descargables.

En http://www.uoc.edu/mosaic se pueden encontrar contenidos relacionados con el tema.

Estructura i contenidos del programa

1.1

Medios audiovisuales: la convergencia digital

La digitalizacion de los medios de comunicacion
Tecnologia digital, medios audiovisuales y aplicaciones multimedia
Prensa, Radio y Television
Cine y videojuegos
Empresa virtual y TICs
1.2

Comunicacion, disefio y estética digital

Comunicacion visual y disefio
Tecnologia digital y formas de comunicacion audiovisual
Creatividad y grafismo digital multimedia
Valores estéticos en el grafismo digital
Produccién de graficos para sistemas multimedia
Estética, ciberespacio y cibercultura
Arte digital: aproximaciones, accesos y consideraciones
Arte digital: temas, conceptos y lineas de trabajo
Arte, comunicacion y accion en la red
Material complementario
1.3

Formatos y narrativas interactivas
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Lenguajes, autores y lectores

El impacto de la digitalizacién en los formatos tradicionales

La evolucion de las estructuras narrativas

La plasmacion inicial del argumento: el guion

Tipologia de guiones en funcion de los medios, formatos y canales comunicativos
14

Laboratorio I: Disefio y edicién de paginas web (Dreamweaver / Fireworks)

Disefio de paginas Web

Planteamiento Inicial
Edicion de la pagina
Disefiar con marcos
Disefiar con capas
Comportamientos

Estilos tipogréaficos

Tutorial Dreamweaver

Construir una primera pagina web.

Publicacion web

Definicion rapida de un sitio web

Afadir vinculos, edicion hipertextual, navegacion
La belleza de las imagenes

Usando tablas para Internet

El recurso de las capas

Otros recursos para el disefio

Adicién de elementos interactivos

Bases de datos

Tutorial Fireworks

Creacion de un logotipo

Creacion de una ilustracion

Trabajar con ilustraciones importadas
Realizacion de un fotomontaje

Trabajar con fotografias de Photoshop
Optimizacion y exportacionde un documento

Realizacién del disefio de interface de una web
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Creacion de un banner
Remaquetacion de un documento
Creacion de un grafico interactivo
Creacion de un minisite

Creacion de un portafolio

Equipo docente

Direccion Académica

Roser Beneito Montagut
Doctora en Bellas Artes por la UMH. Master en Aplicaciones multimedia por la UOC. Profesora de los
Estudios de Graduado en Multimedia de la UOC.

Coordinacion Académica

Carlos Casado Martinez
Ingeniero en Informatica por la UPC. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

César Pablo Cércoles Briongos
Licenciado en Matematicas por la UAB. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

Antoni Marin Amatller
Licenciado en Ciencias de la Educacién. Profesor de los Estudios de Graduado Multimedia de la UOC.

Asuncién Mufioz Fernandez
Licenciada en Bellas Artes por la Universidad de Barcelona. Editora de video digital, disefiadora de
interfaces. Animacion y direccion de arte para Barcelona Multimedia.

Profesorado

Pere Bascones Navarro

Licenciado en Bellas Artes por la Universidad de Barcelona. Posgrado en Disefio y Usabilidad en
Internet por la Escuela Elisava de Barcelona. Consultor de la UOC. Profesor de bachillerato artistico en
la Escuela Pia Nuestra Sefiora.

Josep Carles Far Llorach

Licenciado en Ciencias de la Informacion y posgrado en creacion publicitaria por la UAB. Consultor de
la asignatura Guionizacion de productos multimedia, del Graduado Multimedia (GMMD) de la UOC, y
profesor de guion cinematografico de la Fundacion Taller de Guionistas de Barcelona.

Sandra Farrais

Licenciada en Comunicacion Audiovisual por la Universidad Catélica Andrés Bello de Caracas.
Disefiadora gréafica con amplia experiencia en Audiovisual y Multimedia. Especialista en disefio,
animacion, trucaje, composicién y montaje. Técnico en Realizacion Multimedia.

Administracion de Programa

null
null
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Requisitos de admision

Para acceder al programa, es necesario disponer de una titulacion universitaria legalizada.

En el caso de no tenerla, un comité de admision valorara los conocimientos y la experiencia de
solicitudes a partir de su curriculum.

Conocimientos Previos

No se requieren conocimientos técnicos previos.

Titulacion

Una vez superado el proceso global de evaluacion, la UOC otorgard un diploma de Especializacion de
Estética y narrativa en medios digitales a los participantes que acrediten una titulacion universitaria
legalizada en Espafia.

En el caso de no disponer de esta titulacion, se expedird un Certificado en Estética y narrativa en
medios digitales

Sistema de evaluacién

La evaluacion del proceso de aprendizaje es continua y se centra mayoritariamente en trabajos que
facilitan la integracién del conocimiento y la adquisicion de competencias para la praxis profesional de
cada estudiante.

Si deseas mas informacion sobre el sistema de evaluacién no dudes en ponerte en contacto
connuestros asesores formativos en el 902 372 373 o enviando un correo a infofp@uoc.edu.

Matricula

El importe de la matricula es de: 1.020 euros

El precio de este programa se debera confirmar en el momento de formalizar la inscripcion.

Otras ventajas

El Club de Graduados y Antiguos Estudiantes de la UOC representa la continuidad del concepto de
comunidad universitaria con adscripcion voluntaria durante los periodos en que no se esta matriculado.

El Club UOC se centra en ofrecer servicios, recursos y actividades en el ambito de la progresion
personal y profesional. Los principales ejes de actuacién son la proyeccion profesional, el aprendizaje
no formal o postformacion, la cultura, el ocio, las relaciones y los intercambios de experiencias y
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conocimientos.

Ademaés de:

Biblioteca Virtual, conexion con las principales bibliotecas del mundo y disposicion de

extensos servicios de consulta. Cooperativa Virtual, ser socio de la cooperativa permite disfrutar de sus
servicios de libreria y

material informético. Espacios virtuales de comunicacion, en dénde se facilita la relacion con otros
participantes y

profesionales mediante los foros y chats del Campus.

Informacion y matricula

Si deseas conocer mas detalles sobre los programas de posgrado puedes contactar con nuestros
asesores formativos en:

El teléfono 902 372 373

Enviando un correo a infofp@uoc.edu.

Dirigiéndote personalmente a cualquiera de las Sedes de la UOC.
Madrid
Plaza de las Cortes, 4
28014 Madrid

Sevilla
C/ Virgen de Lujan, 12
41011 Sevilla

Valencia
C/ Paz, 3
46003 Valencia

Barcelona
Rambla de Catalunya, 6, plantas 1y 2
08907 Barcelona

México, D.F.

Paseo de la Reforma, 265, Piso 1

Col. Cuauhtémoc

06500 México, D.F.

Horarios: de lunes a viernes de 9 a 19h
Teléfono: + (52 55) 55 11 42 25

Ademas la UOC facilita a empresas, instituciones y colectivos una interlocucion directa y agil, y unas
condiciones preferentes en la matricula de sus profesionales.

Para mas informacion:
matriculacorporativa@uoc.edu

Los programas de formacién que figuran en este documento estan disponibles en modalidad in
company.

Para més informacion:

incompany@uoc.edu

Nota: La informacion que contiene este PDF es a titulo informativo. Su vigencia se deberéa contrastar
en el momento de formalizar la inscripcién.
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