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Proyecto: centro y · d partida 



Learning by doing & from mistakes 



Juego de rol 



4 colegas / int·com +complement 

Co-creando 

Co-participando 

Co-gestionando 

Co-responsabilizándose 

Co-laborando 

Co- ;) 



Una empresa-> un nombre -> un logo 



1.  Campus virtual ONG 
2.  EVEA Cámara Comercio 
3.  EVEA Admin. Pública 
4.  ... 

Un reto 



Planificar / desarrollar / evaluar 



Desarrollar: 3 fases 

1.Borrador 
2.Proyecto  
3.Difusión - Web + 
muestra EVEA 



Evaluar 

Autoevaluación compartida 



Herramientas 

... 



Muestra de proyectos 


