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ENSENAR A LOS

Una de las grandes prepcupa-
ciones de los padres en torno a
los videojuegos, en estos tiem-
pos en los qgue cada vez sus hi-
jos juegan tada vez mis, es sa-
ber cudles son sus riesgos, si
tienen ventajas ¢ Cudnto y cudn-
do se debe jugar. Para elio, la
empresa mas importante de
software de entretenimiento del
mundo ha creado, en colabora-
cidn con un equipo de expertos
de diferentes universidades es-
pafiolas, una web en la que se
ofrece informacidn detsliada pa-
ra que los padres pusdan con-
trofar fa aficion de sus hijos sin
miedo de gue se excedan en g
tiempo o asistan a contenidos no
recemandados.

Ademas, a través de ia pagina,
cualquier visitante podrd conocer
ia historia de los videojuegos -
que se remonta a los afios 50-,
sit definicion o consultar cual-
guier duda poniéndose en con-
tacto con los expertos responsa-
hies de la web,

SegGn Electrenic Arts  (EA),
creadora de la pégina, "lugar es
una actividad sana y divertida
con la que también se puede
aprender y desarroliar muchas
nabilidades”. Asi, extraidos de
diversos estudios que se pueden
consultar desde la propia web,
se exponen a los educadores be-
neficios de 10s videojuegos como
que facilitan la adquisicion de
habilidades manuales, coordina-
cidn y orientacién espacial, que
favorecen el uso de habilidades
y estrategias cognitivas como la
toma de decisiones vy Iz resolu-
cidn de problemas o gue gene-

ran situaciones de relacién con
otros compafieros de juegos vy
de aprendizaje cooperativa, en-
tre otros. Para padres y educa-
dores preocupados por cuinto
tiernpe o cudndo deben jugar los
nifios, hay secciones especificas
para progenitores o escuglas,
Ahl ies responsables de los me-
nares pueden consultar los habi-
tos de los nifips cuando se sien-
tan frente a un videojuego, por
qué les atraen tanto o e papel
gue juega el adulto & la hora de
ensefiar al nifio al nifio cudnto,
cuando, dénde o con quieén ju-
gar. Esto es importante para
concienciar a los padres de que
no han de actuar ante los video-
juegos como un juguete en el
que dar por hecho que estd
orientado a un publico infantil. Ef
ocio electrénico, al igual gue ef
de la misica, @ cine o la televi-
sion, tiene contendos, tanto para
nifios como para adultos, que
precisan del control de los pa-
dres,

ATENCION Al PEGI

Con el fin de que los tutores de
los menores pusdan saber s un
juego es adecuado o no, los con-
tenidos de los mismos estan re-
gulados de una forma madas clara
y visible que, por ejemplo, en el
caso de las peliculas de DVD.
Esto es posible gracias a un co-~
digo de reguiacion denominado
Pan European Game Information
{PEGI), que en la web que nos
ocupa tiene su correspondiente
apartado explicativo para que,
asi, cuando los padres adguieran
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un juego para un menor, puedan
tenerlo en cuenta y sepan hacer
un buen uso de éh

El PEGI, que fue promovido por
la Comisidn Eurgpea e Implanta-
g en 16 palses de Europa, su-
pone una herramients muy Gtil
para que padres y educadores
puedan elegir videciuegos ade-
cuados a la edad de sus hijos.
Para ello, el cédigo establece
una doble clasificacion, por eda-
des -cinco niveles: a partir de 3,
7, 12, 16 y 18 afios- y conteni-
dos -mediante descriptores refe~
rentes a violencia, sexo/denu-
dez, miedo, drogas, lenguaje so-
ez y dgiscriminacién-, La clagifica-
cidn de edad se representa con
un nimerc de considerables di-
mensignes y la de contenidos
mediante unos pictogramas facil-
mente visibles en el exterior del
estuche de l0s juegos.

El nombre de la web es
‘'www.aprendeyjuegaconea,com’
y ha sido impulsada con la cola-
boracién de un prestigioso egui-
po de expertos de diferentes
universidades espafiolas: Marin-
va, expertos pedagogos especia-
lizados en educacidn, juego y
nuevas tecnologias; Grupo F9,
grupo de trabajo de la Universi-
dad de Barcelona; y Grupe Jo-
venTiC, grupo de investigacion
de fa UOC Universidad Oberta de
Catalufa.

Este conjunto de profesicnales,
que ha colaborade en |a elabora-
cibn de contenides, aporta su
experiencia, consejos e informa-
cidn para disfrutar al méxime de
los videcjuegos de forma res-
ponsabie.




