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Qué ofrece el 
MeticLab? 
Una ventana a las 

posibilidades y potencialidades 
de la tecnología educativa, 

que invita a: 

Reflexionar sobre la 
idoneidad de su 
utilización y los 
beneficios que puede 
aportar.

Explorar y 
experimentar 

nuevas situaciones 
de aprendizaje.  

Comprender sus características para 
una mejor integración en el proceso 

de enseñanza y aprendizaje.

Potenciar el desarrollo de 
competencias para el aprendizaje y 
el trabajo colaborativo.

• Una colección de aplicaciones y 
herramientas digitales al servicio del 
estudiantado del área de Educación y TIC de la 
UOC,

• seleccionadas por sus posibilidades para el 
aprendizaje

• y que incluye sugerencias para su utilización 
en actividades y proyectos propios o 
colaborativos.

 

Qué es el meticLAB?

# LMS

Evaluación

Realidad aumentada�
y virtual

Investigación y�
análisis de datos

# learning analytics

Diseño e 
impresión 3D

# diseño digital # prototipado

Robótica y�
ptogramación

# pensamiento computacional

# Simulaciones

Narrativa digital

#diseño web #blogs

# guiones gráficos

Creación y edición�
de contenidos

# infografías y pósteres

# multimedia

# imagen

# vídeos

# presentaciones

Mapas mentales, 
conceptuales y esquemas

Líneas�
de tiempo

Publicación y 
social media

Creación y edición 
de contenidos

Acceso y gestión�
de la información

# agregadores

# marcadores sociales

# curación de contenidos

Líneas
de tiempo
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y virtual

Encuestas 
y tests

Robótica y 
programación

Investigación y 
análisis de datos Acceso y gestión 

de la información


