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Historia, teoria y critica del disefio o o o
Etica y sostenibilidad en el disefio o o o
Disefio critico y social o
Cultura visual y nuevos medios o
Antropologia del disefio
Estética y teoria del arte
Seminari de historia del arte o
Fundamentos del disefio grafico o
Taller de forma y composicion o
Taller de color
Taller de dibujo
Creacion fotografica
Creacion de video
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Animacién o
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llustracion
Motion graphics o
Tipografia o o
Tipografia avanzada o
Comunicacion: Teorias y técnicas o o
Recursos y comunidades digitales o o
Storytelling: Recursos narrativos o o o
Direccion de arte o o o o o
Inglés B2.1 o
Inglés B2.2

Técnicas de creatividad e innovacién
Disefio centrado en las personas
Gestion del disefio

Tendencias de disefio
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Disefio de interfaces o o o o
Infografia y visualizacion o o
Programacion para el disefio y las artes o
HTMLy CSS
Fabricacion digital o
Produccioén grafica o o o
Produccion y publicacién digital o
Packaging

Disefio editorial digital

Proyecto I: Identidad y marca
Proyecto Il: Disefio editorial
Proyecto lll: Espacios inclusivos
Proyecto IV: Portfolio

Practicas

Diseiio del trabajo final de grado
TFG
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K1. Identificara les procesos y métodos utilizados en un contexto profesional del disefio.

K2. Reconocerd el contexto cultural actual y los movimientos sociales relacionados con la cultura digital para imprimir una ética de cultura libre y abierta en la practica del disefio.
K3. Identificara los principales elementos relacionados con la practica del disefio presentes en la historia y la teoria de la cultura visual.

K4. Identificara las herramientas especificas para la formalizacién del disefio en entornos tanto analégicos como digitales.

K5. Interpretara las posibilidades de aplicacion del Disefio Universal en los proyectos de disefio

S1. Sera capaz de comprender y producir textos orales y escritos en un contexto académico y profesional demostrando un nivel B2 (Marco europeo comun de referencia para las ler
S2. Aplicara las técnicas de creatividad idéneas para cada proyecto de disefio con el objetivo de resolver problemas de forma innovadora y generar nuevas ideas.

S3. Analizara las situaciones de disefio para identificar los elementos que intervienen y plantear los problemas y desafios asociados.

S4. Utilizard el lenguaije expresivo para propiciar experiencias estéticas de acuerdo con los objetivos de cada provecto de disefio.

S5. Aplicara las estrategias, procesos, métodos y técnicas propias del disefio centrado en las personas.

S6. Realizard propuestas de disefio que resuelvan necesidades empresariales, a través de la aplicacidn de técnicas de andlisis e investigacion de manera tactica y estratégica.

S7. Elaborara mensajes teniendo en cuenta el publico al que van dirigidos v las particularidades del encargo, aplicando un pensamiento estratégico y teniendo en cuenta las teorias
S8. Seleccionara y utilizara los soportes, materiales y dispositivos mas adecuados a los casos a resolver.

S9. Analizard, conceptualizard, disefiara y evaluard procesos de interaccion y sus interfaces.

S10. Extraera e interpretara datos a partir de diferentes fuentes, tanto analdgicas como digitales, para su uso en proyectos de disefio.

S11. Presentara trabajos de disefio en diferentes contextos, para distintos publicos v en formatos diversos, con argumentaciones y contraargumentaciones sélidas y solventes.

S12. Integrara el pensamiento computacional en la préctica del disefio, mediante la algoritmica y los lenguajes y entornos de programacion.

S13. Identificara v utilizara las técnicas de expresion gréfica adecuadas a cada proyecto.

C1. Aplicara las tecnologias digitales en el ambito académico y profesional.

C2. Serd capaz de integrarse y participar en las comunidades de disefio, trabajando en equipo de forma colaborativa y/o cooperativa en entornos digitales.

C3. Gestionara proyectos de disefio en los diferentes dmbitos profesionales.

C4. Actuara de manera honesta, ética, sostenible, socialmente responsable y respetuosa con los derechos humanos y la diversidad, tanto en la practica académica como en la profe
C5. Generara soluciones que tengan en cuenta la diversidad cultural vy funcional mediante el disefio universal y el disefio inclusivo en la creacién de productos.

C6. Incorporara criterios de desarrollo sostenible y respeto al entorno en la practica profesional del disefio.

C7. Definira de forma critica v creativa una imagen profesional personal a través de la construccién de un portafolio para mostrar el trabajo propio en la red.
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