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Presentacion

En la mayoria de sectores y disciplinas, los problemas que se plantean
actualmente son complejos debido a la gran cantidad de datos
disponibles y la creciente exigencia del mercado. El Master en
Ingenieria Computacional y Matematica (interuniversitario: URV,
UQC) prepara a profesionales capaces de analizar el comportamiento
de estos sistemas, crear modelos que los representan y disefar
métodos que ofrezcan la solucion éptima.

éPor qué estudiar el master de Ingenieria
Computacional y MatematicaenlaURVyla
uoc?

o Ofrecemos formacion interdisciplinaria en temas de
actualidad en computacidn e ingenieria matematica:
modelizacion y simulacion por computador, métodos
numéricos y modelizacién matematica, inteligencia artificial,
optimizacion aplicada y Big Data.

e Utilizamos laboratorios virtuales que facilitan la adquisicion de
la practica necesaria y utilizamos las herramientas mas
utilizadas profesionalmente, como Matlab, Simio, Python o
R.

e Elequipo docente es investigador activo y experto en su
ambito de docencia.

Consulta mas detalles sobre la preinscripcion
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https://www.urv.cat/es/
https://www.urv.cat/es/estudios/masteres/admision/pas-a-pas-preinscripcio/
http://www.aqu.cat/
https://www.enqa.eu/wp-content/uploads/filebase/esg/ESG%20in%20Spanish_by%20ANECA.pdf
https://www.uoc.edu/es/estudios/info/calidad-titulacion
http://www.aqu.cat/index_es.html

Plan de estudios

60 | 24 18

ECTS ECTS ECTS
Optativa Obligatoria
ECTS

Trabajo final

Asignaturas del programa

Consulta los detalles de las asignaturas que te interese cursar para
adaptar los estudios a tu ritmo, seguin la disponibilidad y los requisitos
de matricula de cada asignatura y el tiempo de dedicacion por el que
hayas optado.

Para completar el master universitario de Ingenieria Computacional y
Matematica, el estudiante debe cursar un total de 60 créditos
europeos (ECTS), que se distribuyen de la siguiente manera: 18
créditos en asignaturas obligatorias, 24 créditos en asignaturas
optativas y 18 créditos en el trabajo final de master.

Trabajo final de master

Los estudios de master universitario de Ingenieria Computacional y
Matematica concluyen con la elaboracion de un trabajo final de 18
créditos ECTS.

Para poder matricularse de la asignatura anual Trabajo final es
necesario que se tengan superados previamente, o bien matriculados
en el mismo curso que el trabajo final, los 42 créditos
correspondientes a las otras asignaturas del master, mientras que los
conocimientos previos concretos necesarios dependeran del area
tematica del trabajo final.

El trabajo final consiste en la realizacion de un proyecto, producto,
memoria o estudio individual de sintesis de los conocimientos
adquiridos en otras asignaturas del master universitario de Ingenieria
Computacional y Matematica. Es una asignatura obligatoria que el
estudiante debe cursar para finalizar el programa y estd orientada a la
evaluacién de las competencias asociadas al titulo.

En el master universitario de Ingenieria Computacional y Matematica
se ofrece la posibilidad de llevar a cabo un trabajo final en diferentes
ambitos tematicos propuestos por profesores del equipo docente del
master. Las areas disponibles se pueden consultar en el plan docente
de la asignatura. El estudiante debe seleccionar el ambito de
conocimiento en el que quiere hacer su trabajo final de master y hacer
una solicitud que debe ser aceptada por el director o directora del
trabajo final y por el equipo docente del programa.

El trabajo final es un trabajo individual que se hace con la tutorizacion
y guia del director o directora del trabajo final, que hace el
acompanamiento necesario para que el estudiante pueda llevarlo a
cabo con éxito. El director o directora del trabajo final es el encargado
de orientar al estudiante y hace el seguimiento del proyecto y lo
asesora en cada uno de los aspectos: conceptualizacion,
fundamentacion, metodologia, redaccion de los resultados y defensa.
La dedicacion del estudiante esta determinada por los créditos
asignados a esta asignatura y por la equivalencia de 25 horas de
dedicacion del estudiante por cada crédito.

El trabajo final concluye con una defensa, en la que el estudiante debe
hacer una presentacion (video) que resume los resultados obtenidos y
el desarrollo del trabajo, de forma online y asincrona, ante una
comision de evaluacién formada por tres miembros, que la evaltan.

A continuacion, algunos ejemplos de trabajos finales realizados en el
master:

e An open-source development environment for Self-driving
vehicles

o Analisis de datos clinicos en una Unidad de Cuidados
Intensivos

o Aprendizaje supervisado en conjuntos de datos no
balanceados con redes neuronales artificiales

o Impact evaluation of clustering-based k-anonymity for
recommendations

e Jerarquias emergentes en redes complejas

e Metaheuristic algorithms for solving the multi-depot arc
routing problem

e Simulacidn de sistemas flexibles: el caso del aerogenerador
Jli>

e Simulation of the mechanical behaviour of a historical church

e Solucio d'alt rendiment per a quimica computacional

e Tecnologias que mejoran la privacidad en los sistemas de
recomendacion

o The center-focus and ciclicity problems: an implementation of
the Lyapunov method and the interpolation technique



http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/63765
http://hdl.handle.net/10609/64905
http://hdl.handle.net/10609/64768
http://hdl.handle.net/10609/65846
http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/65085
http://hdl.handle.net/10609/66566
http://hdl.handle.net/10609/67445
http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/65365
http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/64588
http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/65145
http://hdl.handle.net/10609/67265

Recursos de aprendizaje

Desde su inicio, el programa proporciona a sus estudiantes los
recursos de aprendizaje vinculados a cada una de sus asignaturas para
la realizacion de su actividad docente. El origen de estos recursos de
aprendizaje es multiple: pueden ser materiales docentes que la propia
UoC encarga y elabora o pueden ser recursos existentes en la red o ya
publicados por terceros.

Los recursos de aprendizaje estan disponibles en espaiiol e inglés, y el
contenido del aulay las intervenciones del equipo docente estan
disponibles en inglés, espaiol o catalan. Algunos materiales docentes
(libros, articulos, etc.) estan exclusivamente en inglés, por lo que hay
que ser capaz de leer textos cientifico-técnicos en este idioma.

Por otro lado, el master ofrece el software necesario para desarrollar
las actividades practicas. El estudiante utiliza Matlab y Simio en las
asignaturas obligatorias y Python, R o Java, entre otros, en las
asignaturas optativas.

El Master también cuenta con laboratorios virtuales en las
asignaturas de computacion y sistemas distribuidos. Los espacios de
trabajo de estos laboratorios son aulas virtuales, con un profesor
coordinador experto que apoya en la elaboracion de las practicas de
los estudiantes.

Duracion

El master universitario de Ingenieria Computacional y Matematica se
ha disefnado para que pueda cursarse en un afno (dos semestres) o dos
(cuatro semestres), pero no existe un tiempo maximo para finalizar la
titulacion. Cada estudiante puede ajustar la duracién y el ritmo de
estudio a sus posibilidades de dedicacion y disponibilidad de tiempo.

El estudiante puede elegit, de forma anual, el niumero de asignaturas
de cada semestre en las que quiere matricularse. De hecho, el
estudiante recibe asesoramiento personalizado del tutor o tutora para
poder crear una planificacion adecuada en la matriculacién de las
asignaturas que cursard, seguin sus necesidades, intereses, tiempo
disponible y conocimientos previos, con el objetivo de consolidar las
competencias que le aseguren una evolucion adecuada a lo largo de la
titulacion.

Es recomendable cursar el master en dos anos, especialmente para
aquellos estudiantes que no puedan tener dedicacion exclusiva al
master. Solo se recomienda cursar el master en un afo, en el caso de
poder tener dedicacion exclusiva.



Evaluacion de estudios previos

La Evaluacion de Estudios Previos (EEP) es el tramite que deben
solicitar el estudiantado que quiera convalidar los estudios que hayan
cursado en esta universidad o en cualquier otra.

La EEP no es un tramite obligatorio. Para la solicitud de EEP sélo se
considera valido el ultimo expediente adaptado.

El resultado de la evaluacion de estudios previos tiene validez siempre
que se tenga expediente abierto en la UOC. En el caso de los
estudiantes de nueva incorporacién, tendra validez si se matriculan el
semestre inmediatamente posterior a la demanda del tramite. En
caso contrario, la EEP caducara y se debera realizar el tramite de
nuevo.

La evaluacion de estudios previos, la realiza una comision presidida
por el vicerrector de Profesorado y Ordenacion Académica e integrada
por los directores de los programas de la UOC. Actua de secretario el
responsable del tramite de la Secretaria. Las funciones de esta
comision son la evaluacion y la propuesta de convalidaciones,
adaptaciones y reconocimiento de créditos de libre eleccion.



Profesorado

Direccion de estudios
Daniel Riera Terrén
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Salidas profesionales

Los titulados y tituladas en el master interuniversitario de Ingenieria
Computacional y Matematica tienen los conocimientos adecuados
para ocupar puestos de trabajo de I+D+i en:

e Centros de investigacion y desarrollo.

e Empresas relacionadas con las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

e Centros de calculo.

e Equipos docentes de Universidades. Tanto la URV como la UOC
ofrecen becas de doctorado para estudiantes que han
finalizado el master y quieran completar un programa de
doctorado.

Objetivos

El objetivo del master de Ingenieria Computacional y Matematica es
preparar a graduados de distintas titulaciones para trabajar en sus
respectivas areas de interés mediante la formacién en técnicas de
ingenieria computacional y matematica. Los titulados seran capaces
de resolver problemas de indole muy diversa en el mundo de la
industria, la empresa (servicios) y la investigacion cientifica, utilizando
el lenguaje y las herramientas que proporciona una formacién
avanzada en ingenieria computacional y matematica.

Perfiles

Este master esta dirigido a candidatos titulados en: Matematicas,
Estadistica, Fisica y ambitos afines. También se dirige a titulados en
Informdtica, Telecomunicaciones, Ingenieria Electrdnica, Ingenieria
Industrial, Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Mecanica, Aeronautica y
ambitos afines.

Competencias

Los titulados del master interuniversitario de Ingenieria
Computacional y Matematica estaran capacitados para:

e Comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de
computacién y métodos numéricos o computacionales a
problemas de ingenieria.

o Aplicar métodos computacionales, matematicos y estadisticos
para modelar, disefar y desarrollar aplicaciones, servicios,
sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

o Aplicar los métodos matematicos y computacionales a la
resolucion de problemas tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacion,
desarrollo e innovacion.

o Modelar problemas mediante un lenguaje matematico y
resolverlos mediante un razonamiento formal.

o Identificar teorias matematicas necesarias para la
construccion de modelos a partir de problemas de otras
disciplinas.

e Manejar software matematico y estadistico.

o Sintetizar y presentar de forma oral y escrita los resultados de
investigacion acuerdo con las normas de redaccion de
documentacion cientifica.

o Modelar, simular y analizar sistemas, procesos y redes.

e Analizar y procesar datos que permitan generar y gestionar
informacidn util en la toma de decisiones.

o Disenar, implementar y validar algoritmos utilizando las
estructuras mas convenientes.

o Desarrollar una propuesta de proyecto de investigacion
utilizando las herramientas de apoyo a la investigacion.

e Comprendery poder aplicar conocimientos avanzados de
computacion de altas prestaciones, y en particular de
computacion paralela/distribuida, en la resolucién de
problemas cientificos y de ingenieria.

25 ainos de experiencia de e-learning

El a0 1995, la UOC se convirtid en la primera universidad en linea
del mundo. 25 afos después, seguimos siendo pioneros en e-learning.

El eLearning Innovation Center hace evolucionar el modelo de
aprendizaje para garantizar una formacion de calidad, unica,
conectada y enred.



Para mas informacion, solicita el acceso y contacta con
tu tutor






Consulta la oferta formativa de la UOC uoc.edu/es/estudios

Uo c Universitat Oberta

de Catalunya




